INFO- JA KOMMUNIKATSIOONITEHNOLOOGIA
AINEKAVA GUMNAASIUMIS

Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kursusega taotletakse, et Gpilane:

1) valdab peamisi t66votteid arvutil igapéevases dppetods eelkdige infot otsides, tdodeldes ja

analliisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;
2) teadvustab ning oskab valtida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)

kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide

avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega

Tundide jaotus

o Arvuti Info Suhtlemine . .
Klass | Sissejuhatus ) ) o Sisuloome | Turvalisus | Kokku
toovahendina | haldamine | digikeskkondades
11. klass 1 8 2 4 18 2 35
Oppesisud

Oppesisu - ,,Sissejuhatus informaatikasse*

Personaalarvuti komplekti osad, hiire ja klaviatuuri kasutamine, terminoloogia.

Arvuti riistvara kirjeldused ja téoulesanded.

Ohutu ja saastlik arvutikasutus.

Arvuti klaviatuuri kasutamine, kiirklahvid, erinevad klaviatuuri laotused




Oppesisu - ,,Arvuti tddvahendina“

Operatsioonisusteemid — Linux, Windows

Virtuaalarvuti kasutamine

Kontoritarkvara kasutamine. Erinevad vGimalused — tasulised ja vabavaralised

Teksti vormindamine ja loomine kasutades MS Office Word tarkvara ja Google Writer
pilveteenust

Tabelarvutuste kasutamine — MS Office Excel ja Google Sheets

Esitluse loomine — MS Office PowerPoint, Google Slides, Emaze, Prezi

Oppesisu - ,,Info haldamine*

Failide salvestamine arvutisse ja internetti.
Erinevad failittiibid salvestamisel
Info otsimine interneti otsingumootoreid kasutades, marksdnaotsing, filtreerimine

Info kriitiline hindamine, vordleb infoallikaid

Oppesisu - ,,Suhtlemine digikeskkondades*

E-posti loomine ja kasutamine, netikett
Erinevate suhtluskeskkondade kasutamine
Veebiprofiilide loomine, digitaalse identiteedi haldamine

Koostddvahendite kasutamine

Oppesisu - ,,Sisuloome*

Programmide loomine kasutades erinevaid veebirakendusi
Vektorgraafika ja rastergraafika erinevused

Vektorgraafika loomine kasutades vabavaralist tarkvara Inkscape
Rastergraafika loomine kasutades vabavaralist tarkvara Gimp
Rastergraafika loomine kasutades erinevaid veebirakendusi (PixIr, Canva)
3D mudelite loomine kasutades vabavaralist tarkvara SketchUp

3D mudelite printimine kasutades MakerBot 3D printerit



Autorikaitse all olevad materjalid ja nende kasutamine

Oppesisu - ,, Turvalisus*

Turvalise parooli p6him6tted, parooli loomine

Paroolide haldamine

Kaitseb oma isiklikke digivahendeid fudsiliselt ja tarkvaraliselt
Uhendab digiseadmeid ohutult lahti

Isikuandmete kaitsmine, delikaatsed andmed, tahtmatu info levitamine

Digihligieen

Varukoopiate loomine ja hoidmine

Opitulemused

Kursuse labinu:

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)
8)

9)

teab personaalarvuti osasid ja nende vajalikkust

oskab nimetada sisend- ja valjundseadmeid

oskab kasutada klaviatuuri, kiirklahve ja eriklahve, on teadlik erinevatest laotustest
teab kuidas arvutit ohutult kasutada, kuidas istuda tervist kahjustamata

salvestab ja haldab digitaalseid materjale erinevates veebipGhistes keskkondades (sh
pilvepdhistes) ja flsilistes seadmetes, rakendades selleks erinevaid liigitussusteeme
leiab erinevatest teabeallikatest vajalikku teavet, rakendades selleks erinevaid
teabeotsingumeetodeid: marksdnaotsing, jarjestamine, filtreerimine, sildipilv

kasutab eesmérgipéaraselt kooli 6ppeinfosiisteemi ja/vdi e-dppekeskkonda

teeb teistega kaugtod vormis koostodd, rakendades mone projekti Gleselt
meeskonnatdoks ettendhtud digivahendeid ja veebikeskkond

loob, vormindab, salvestab ning vajaduse korral prindib kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale (sh referaat, plakat, kuulutus, esitlus), jargides etteantud

kriteeriume

10) vormistab nduetekohaselt tekstifaile

11) Ghendab ja dhildab turvaliselt digivahendite kiilge erinevaid lisaseadmeid (nt

mélupulk, hiir, printer, valine kdvaketas)



12) teab mis on operatsioonisiisteem ning teab nende erinevusi ja valikuid

13) oskab kasutada vajadusel virtuualarvutit

14) loob ja rakendab tugevaid paroole, kaitsmaks enda digitaalset identiteeti vadrkasutuse
eest privaatses ja avalikus keskkonnas

15) kasutab mdnda valdkonna spetsiifilist tarkvaralahendust 6ppetdo tegemiseks

16) loob uut eri tulpi digitaalset sisu eesmargist lahtuvalt erinevatel platvormidel ja
keskkondades

17)teeb enda ja teiste loodud digitaalsetes materjalides (nt tekstidokument) vajaduse

korral muudatusi.

Hindamine

Kursuse dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpitilesannete jargi ja kokkuvdtvalt kursuse 16pul.
Kursuse kéigul saadud hinnete pdhjal pannakse koondhinne. Jooksvate &pillesannete
lahendamise puhul hinnatakse:

1) Oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate pdadevuste
olemasolu veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) dpilase arengut

6) Opilase osavottu grupitoodest

* Sisuloome koostamise teemad parinevad uldjuhul teistest dppeainetest, aidates kaasa
Oppeainete I6Gimumisele

** Vastavalt paevakajalisele IKTs toimuvale voib ainekavas ette tulla muudatusi
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